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КОНКУРСНОЕ ЗАДАНИЕ
ДЛЯ МУНИЦИПАЛЬНОГО ЧЕМПИОНАТА
чемпионатного цикла 2024-2025 компетенции
«РАЗРАБОТКА МОБИЛЬНЫХ ПРИЛОЖЕНИЙ»
для возрастной категории «ПРОФЕССИОНАЛЫ 2023» 14-16 лет



Конкурсное задание включает в себя следующие разделы:
1. Основные требования компетенции	3
1.1. Общие сведения о требованиях компетенции	3
1.2. Требования к схеме оценки	4
1.4. Спецификация оценки компетенции	5
1.5. Конкурсное задание	5
1.6. Структура модулей конкурсного задания	5
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[bookmark: _Toc149165382]1. ОСНОВНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИИ
[bookmark: _Toc149165383]1.1. ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ О ТРЕБОВАНИЯХ КОМПЕТЕНЦИИ
[bookmark: _1fob9te]Требования компетенции (ТК) «Разработка мобильных приложений» определяют знания, умения, навыки и трудовые функции, которые лежат в основе наиболее актуальных требований работодателей отрасли. 
Целью соревнований по компетенции является демонстрация лучших практик и высокого уровня выполнения работы по соответствующей рабочей специальности или профессии. 
Требования компетенции являются руководством для подготовки конкурентоспособных, высококвалифицированных специалистов / рабочих и участия их в конкурсах профессионального мастерства.
В соревнованиях по компетенции проверка знаний, умений, навыков и трудовых функций осуществляется посредством оценки выполнения практической работы. 
[bookmark: _Toc149165384]1.2. ТРЕБОВАНИЯ К СХЕМЕ ОЦЕНКИ
Сумма баллов, присуждаемых по каждому аспекту, должна попадать в диапазон баллов, определенных для каждого раздела компетенции, обозначенных в требованиях и указанных в таблице №2.

Таблица №2. Матрица пересчета требований компетенции в критерии оценки
	Критерии
	Итого баллов за раздел ТРЕБОВАНИЙ КОМПЕТЕНЦИИ

	Разделы
ТРЕБОВАНИЙ КОМПЕТЕНЦИИ
	А
	Б
	В
	Г
	Итого баллов

	
	20
	25
	30
	25
	100



[image: ][image: ]

[bookmark: _Toc149165385]1.4. СПЕЦИФИКАЦИЯ ОЦЕНКИ КОМПЕТЕНЦИИ
Оценка Конкурсного задания будет основываться на критериях, указанных в таблице №3:
Таблица №3. Оценка конкурсного задания
	Критерий
	Методика проверки навыков в критерии

	А
	Архитектура приложения
	Соответствие предметов оценки эталонным критериям и экспертному мнению экспертов-наставников. 
При проверке обязательно следование Методике оценки. 

	Б
	Верстка приложения
	

	В
	Тестирование
	

	Г
	Подготовка продукта
	



[bookmark: _Toc149165386]1.5. КОНКУРСНОЕ ЗАДАНИЕ
Общая продолжительность Конкурсного задания: 5 часов.
Количество конкурсных дней: 1 день.
Вне зависимости от количества модулей, КЗ должно включать оценку по каждому из разделов требований компетенции.
Оценка знаний участника должна проводиться через практическое выполнение Конкурсного задания. В дополнение могут учитываться требования работодателей для проверки теоретических знаний / оценки квалификации.

[bookmark: _3rwf37rc4okt][bookmark: _dw2vxxihov76][bookmark: _Toc149165387]1.6. СТРУКТУРА МОДУЛЕЙ КОНКУРСНОГО ЗАДАНИЯ
Общее
Необходимо разработать мобильное приложение для планшета, удовлетворяющее следующим требованиям:
Минимальная версия ОС, поддерживаемая приложением, должна быть: Android - 10.0, iOS - 14.0.
При отсутствии разделения на сессии, задание выдается полностью, а проверка проводится по завершению отведенного на выполнение задания времени.
Модуль А - Архитектура приложения (инвариант)
Необходимо осуществлять комментирование кода в созданных классах. Обязательны следующие комментарии:  
· Описание назначения класса
· Дата создания
· Автор создания
· Описание назначения вложенных элементов программного кода
(все сессии) При разработке проекта приложения вам необходимо использовать архитектуру, в которой будут разделены слои бизнес-логики, представлений. Изменение бизнес-логики и/или представления одного из экранов не должно повлечь за собой изменение других экранов и нарушение работоспособности приложения, за исключением переходов.

Модуль Б - Верстка приложения (инвариант)
Вся верстка должна быть адаптивной (следует учитывать разные размеры экранов). Необходимо:
· Избегать появления большого пустого пространства;
· Следить за отсутствием искажения элементов;
· Все элементы должны полностью находится в границах и на месте, указанном в макете;
· Учитывать расстояние между элементами;
Модуль В – Тестирование (вариатив)
Реализуйте приветственные экраны (Onboard).
Модуль Г - Подготовка продукта (вариатив)
Сделать презентацию проекта.


 	 
Copyright © «Ворлдскиллс Россия» (Физическая культура, спорт и фитнес) 	2 
 
 	 
	 
 
image1.png
e
EwnHOUATHOE

RowEIE

oy ——

acTERCTEY





image3.png
YEMMNUOHAT
N0 NPO®ECCUOHAJIBHOMY
MACTEPCTBY




image4.png
R

world skills
RUSSIa




image20.png
R

world skills
RUSSIa




image5.jpeg
BCEPOCCUUCKOE
YEMIMUOHATHOE
OBUXXEHUE

Mo NPO®ECCUOHAJIBHOMY
MACTEPCTBY





image2.png
PO,
o(‘

”

& S YEMNMOHAT

N 2 nonPoGECCHOHANLHOMY
MACTEPCTBY

e




