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Техническое описание компетенции
Цифровой модельер



1. НАЗВАНИЕ И ОПИСАНИЕ КОМПЕТЕНЦИИ

Название компетенции: Цифровой модельер
Описание компетенции: Проектирование, демонстрация и испытание свойств одежды в виртуальной среде. Выполнение моделировок в соответствии с эскизом костюма. Сборка в виртуальной среде с соблюдением технологии производства швейных изделий. Примерка и демонстрация виртуального костюма в покое. Определение качества посадки, удобства эксплуатации и конечного внешнего вида, без создания физического образца костюма.

2. ОЦЕНОЧНАЯ СТРАТЕГИЯ И ТЕХНИЧЕСКИЕ ОСОБЕННОСТИ ОЦЕНКИ
2.1 СХЕМА ВЫСТАВЛЕНИЯ ОЦЕНКИ

Схема выставления оценки является основным инструментом соревнования. Она предназначена для распределения баллов по каждому оцениваемому аспекту.

2.2 КРИТЕРИИ ОЦЕНКИ

Критерии оценки создаются главным экспертом, разрабатывающим Схему выставления оценки, подходящими для оценки выполнения Конкурсного задания.
Количество баллов, назначаемых по каждому критерию, засчитывается в общую сумму баллов, присужденных по каждому аспекту.  При принятии решения используется шкала 0-10.




	Модули
	Критерии оценки

	А

 
B


C
	Участник освоил основную часть интерфейса СloЗd правильно использует инструментарий и команды.
Оптимально выбраны аватар, прическа и обувь.

Уровень чтения конструкторской и технологической документации.
Качество разработки чертежа конструкций но техническому рисунку
Участнику удалось создать или отредактировать паттерны в соответствии с задуманной моделью.

Одежда собрана с учетом влияния технологии виртуальной сборки на дизайн готового изделия и «примерена)» на виртуальный манекен.
Влияние формы и размера тела на посадку и внешний вид одежды в М) симуляторе учены.
Были заданы свойства ткани, выбран цвет или какой-либо принт в соответствии с принципами сочетания цветов, стилей, тканей, аксессуаров и мотивов с учетом принципов визуализации, отвечающих дизайну модели.
Проект имеет законченный вид и правильно сохранен.



3. КОНКУРСНОЕ ЗАДАНИЕ

Продолжительность выполнения Конкурсного задания для возрастной группы:
· 12 – 14 лет (от 2 до 3 часов)
· 14 -16 лет (от 2 до 4 часов).
Возрастной ценз участников для выполнения Конкурсного задания:
· 12-14 лет;
· 14-16 дет.
Конкурсное задание разрабатывается для каждой возрастной группы и
оглашается участникам вдень проведения чемпионата.
Оценка знаний участника проводится исключительно через практическое
выполнение Конкурсного задания.
При выполнении Конкурсного задания не оценивается знание правил и норм WSR
СТРУКТУРА КОНКУРСНОГО ЗАДАНИЯ
Конкурсное задание состоит из отдельных модулей и отражает весь
процесс проектирования одежды в виртуальной среде от измерений
клиент до демонcтрации готового костюма.
Конкурсное задание содержит 3 модуля:
1. Модуль А. Освоение программы.
Участнику необходимо уметь работать в программе и умело использовать ее интерфейс. Оценивается выбор аватара, его внешний вид, наличие дополнительных аксессуаров и т.д.
2. Модуль В. Чтение документации.
Участнику необходимо уметь работать с технической и конструкторской
документацией при выполнении конкурсного задания. Уметь создавать и
редактировать паттерны.
3. Модуль С. Сборка модели, свойство ткани
Участнику необходимо выполнить сборку изделия, примерить ее на аватар, отобразить 3D структуру материала и смоделировать физические свойства Задать необходимую текстуру материала. 
Компоновка рабочего места участника:
· компьютерный стол со стулом;
· персональный компьютер (ноутбук) с программным обеспечением и трехкнопочной мышью.


4. УПРАВЛЕНИЕ КОМПЕТЕНЦИЕЙ И ОБЩЕНИЕ
[bookmark: _GoBack]Все предконкурсные обсуждения проходят на особом закрытом ватсап канале, доступ к которому получают участники и компатриоты после прохождения процедуры регистрации.

5. ТРЕБОВАНИЯ ОХРАНЫ ТРУДА И ТЕХНИКИ БЕЗОПАСНОСТИ
Применяется стандартная техника безопасности при работе за
компьютером. Организация работы конкурсной площадки регламентируется
СанПиН 2.4.4.3172-14 «Санитарно-эпидемиологические требования к
устройству, содержанию и организации режима работы образовательных
организаций дополнительного образования детей», утв. Постановлением
Главного государственного санитарного врача РФ от 04.07.2014 № 41.
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