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Приложение 12
   «   » ________2021
Директор МОБУ СОШ№10 им.Д.Г.Новопашина

Шилова Н.А.
КОНКУРСНОЕ ЗАДАНИЕ
Компетенция 
«Цифровой модельер»
Конкурсное задание включает в себя следующие разделы:

1. Введение

2. Формы участия в конкурсе

3. Задание для конкурса

4. Критерии оценки

Количество часов на выполнение задания: 3 ч.

для возрастной группы 12-16 лет
Разработано экспертом WSR: Патрикеева Г.А., преподаватель ГБПОУ «СИТИ КОЛЛЕДЖ», эксперт с правом проведения РЧ компетенция Технологии моды, эксперт ДЭ компетенция Цифровой модельер.

1. ВВЕДЕНИЕ

В последнее десятилетие началось постепенное восстановление легкой промышленности за счет модернизации производства и появления небольших нишевых компаний по производству одежды, обуви и аксессуаров. Вполне возможно, что в будущем, научившись угадывать тренды мировой моды и освоив современные технологии управления, некоторые из них смогут добиться заметного успеха. Компетенция «Цифровой модельер» помогает освоить, применить и раскрыть необходимые профессиональные навыки и умения в этом направлении. Сегодня виртуальный мир становится явлением вполне привычным и обыденным. И с помощью программных продуктов сканирования человека и проектирования в виртуальной среде компетенция позволяет молодым и амбициозным дизайнерам выйти за грани шаблонов и повседневности, чтобы сгенерировать новую «цифровую реальность» и воплотить ее в своих работах.

Какие тренды будут определять развитие отрасли в ближайшие годы?

Происходит замещение дорожающих тканей из натурального сырья (льна, хлопка, вискозы и других) на новые синтетические материалы, кроме того, растет спрос на высокотехнологичные «умные ткани» – например, самоочищающиеся, светящиеся или способные аккумулировать солнечную энергию.

Еще один тренд – персонализация одежды и развитие малых производств. Развиваются также онлайн-ателье и магазины с возможностью кастомизации — пользователь может выбрать цвет и отделку джинсов или сшить себе рубашку на заказ, выбрав ткань и фасон и прислав свои мерки. Но на этом развитие отрасли не прекращается. Трехмерная печать становится все дешевле, и в обозримом будущем 3D-принтер появится практически в каждом доме. Скачав чертеж в Интернете, можно распечатать чехол для смартфона или пластиковое украшение – а профессиональные дизайнеры уже сейчас создают таким образом целые коллекции одежды и обуви. С удешевлением производства главной ценностью станет интеллектуальная собственность – модники будут гоняться за актуальными 3D-чертежами. Чтобы обновить свой гардероб, будет достаточно зайти на сайт любимого бренда или дизайнера, приобрести картридж с необходимым материалом и скачать «рецепт» понравившегося платья. После этого с рецептом можно будет отправиться в автоматизированные ателье, загрузить купленную выкройку-рецепт в специальный терминал расшифровки и подогнать будущую вещь под свой размер в виртуальной примерочной, после чего одежда будет сшита автоматизированной линией. Прототипы такого рода устройств существуют уже сейчас.

Одежда будущего будет удобной и экологичной, поэтому растет спрос на материалы, с одной стороны, максимально полезные для здоровья (согревающие, дышащие, обеззараживающие и т. д.), а с другой – безвредные для окружающей среды (биоразлагаемые или аккумулирующие энергию).
Профессии будущего, связанные с компетенцией «Цифровой модельер»:

· программист электронных «рецептов» одежды. ИТ-специалист, который переводит дизайнерские эскизы одежды в формат инструкции для робота или 3D-принтера. В дальнейшем пользователь может воспользоваться ими и «распечатать» или сшить себе по ним одежду в автоматизированных ателье.

· разработчик ИТ-интерфейсов в легкой промышленности. Специалист, разрабатывающий программы для 3D-дизайна.

· техно-стилист. Специалист на стыке дизайна и ИТ, который дополняет одежду носимыми гаджетами как в чисто декоративных целях, так и для решения определенных задач. Например, есть парные «футболки для объятий», оснащенные специальными датчиками — если обнять самого себя, они транслируют информацию на смартфон, и человек с футболкой – «близнецом» сможет ощутить виртуальные прикосновения.

· эксперт по здоровой одежде. Контролирует производство одежды с точки зрения ее безопасности и полезности для здоровья (теплоизоляция, вентиляция и т.д.), а также разрабатывает одежду с лечебными свойствами – например, ткани с обеззараживающей пропиткой.

Навыки и умения. Навыки межотраслевой коммуникации (понимание технологий, процессов и рыночной ситуации в разных смежных и несмежных отраслях). Умение управлять проектами и процессами. Бережливое производство, основанное на постоянном стремлении к устранению всех видов потерь, что предполагает вовлечение в процесс оптимизации бизнеса каждого сотрудника и максимальную ориентацию на потребителя. Клиентоориентированность, умение работать с запросами потребителя. Умение работать с коллективами, группами и отдельными людьми.

Программирование ИТ-решений. Управление сложными автоматизированными комплексами. Работа с искусственным интеллектом. Способность к художественному творчеству, наличие развитого эстетического вкуса. Экологическое мышление.

Нынешняя ситуация показала, что предприятия и организации, активно использующие ИТ-технологии как в производстве, так и в реализации товара и услуг смогли не только «удержаться на плаву», а еще и получить дополнительную прибыль.
2. ФОРМЫ УЧАСТИЯ В КОНКУРСЕ
Индивидуальный конкурс.

3. ЗАДАНИЕ ДЛЯ КОНКУРСА
Участнику предлагается разработать дизайн-проект одежды в соответствии с техническим описанием модели. Техническое описание модели будет представлено участнику перед работой.
Выполнение задания включает в себя построение 2D-модели одежды путем:

1. создания 2D деталей изделия;

2. сборки в соответствии с описанием и предложенного рисунка;

3. виртуальную сборку частей конструкций;

4. создание фотореалистичной визуализации;

5. создание и демонстрация экспертам анимационного видеоролика, демонстрирующего выполненную работу.

